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L. DADOS DE IDENTIFICACAO:

ASSOCIACAO DE VOLUNTARIOS HERDEIROS DO FUTURO

Endereco: LEONIDAS BOCAIUVA DE MORAES; 115; BAIRRO SAO FRANCISCO
Cidade: CURITIBANOS CEP: 89520-000

Fone: 49 3241 4422 e-mail: ongherdeirosdofuturo@hotmail.com
CNPJ: 06.345.4630001-71

Representante Legal: EDER RAMOS DOS SANTOS
Responsavel pela execugiio do projeto: GIOVANA APARECIDA KRUKER

II. NOME DO PROJETO: CULTUI}A QUE EDUCA E TRANSFORMA
Acoes Socioeducativas com Enfase na Cultura

III -APRESENTACAO O projeto sociceducativo Herdeiros do Futuro surgiu em 2001
para atender criangcas, adolescentes e jovens em situagdo de risco social,
vulnerabilidade econdmica e que apresentavam dificuldades de aprendizagens e
interacdo. Foi idealizado por um grupo de educadores, mies e voluntérios(as)
preocupados(as) em solucionar alguns problemas sociais como: o baixo IDH (indice de
Desenvolvimento Humano), gravidez precoce, criangas de rua, exploracdo sexual,
trabalho infantil, vitimas da violéncia doméstica e delinquéncia juvenil, como também
contribuir com atividades educativas voltadas ao resgate de valores humanos e melhorar
o rendimento escolar através da educag@o em periodo integral.

O projeto Cultura que Educa e Transforma é uma iniciativa socioeducativa que
utiliza a arte e a cultura como ferramentas de desenvolvimento humano, social e
educacional. Tem como objetivo promover a inclusdo, o senso critico, a valorizagdo da
identidade local e o protagonismo de criangas, adolescentes e jovens por meio de agdes
culturais e pedagdgicas.



IV - JUSTIFICATIVA - O projeto "Cultura que Educa e Transforma" nasce da
necessidade de criar espacos de aprendizagem que dialoguem com o cofidiano, os
saberes populares e as multiplas linguagens culturais. Ele reconhece que os territérios
sdo ricos em saberes e poténcias, e que € preciso valoriza-los para promover uma
educacéo significativa e conectada a realidade local.

Investir em educacd@o cultural &, portanto, investir na formaggo de cidaddos mais
conscientes, criativos e participativos, capazes de transformar seus contextos e construir
um futuro mais justo e plural. O projeto responde a essa urgéncia, propondo um conjunto
de agdes integradas que colocam a cultura no centro da educacédo e da transformacé&o

social.

A realidade de muitas comunidades que frequentam a OSC Herdeiros do Futuro, ainda
€ marcada por desigualdades sociais, acesso limitado a educag@o de qualidade em
periodo integral, e escassez de oporiunidades culturais, especialmente para criancas,
adolescentes e jovens que estdo em situacio de vulnerabilidade. Nesse cenario, a
cultura e a arte emergem como ferramentas poderosas de educacgdo, inclusdo e
transformac&o social.

Apesar dos avangos recentes no consumo cultural no Brasil, persistem desigualdades
significativas no acesso a atividades culturais e educacionais, especialmente entre
populacgdes historicamente marginalizadas.

Segundo o Sistema de Informacoes e Indicadores Culturais do IBGE, aproximadamente
um terce da populacZo brasileira reside em cidades sem museus, e apenas 57% tém
acesso a salas de cinema em seus municipios . Além disso, a pesquisa "Habitos
Culturais 2023" revelou que 43% dos habitantes de municipios pequenos sentem falta
de atividades culturais, como musica, teatro e festas locais, em comparagéo com 25%
nas grandes cidades .Nonada Jornalismo+1IBGE+1NegociosSC

No campo educacional, o indice de Desenvolvimento da Educagso Basica (ldeb) de
2023 mostra que, embora os anos iniciais do ensino fundamental tenham alcancado a
meta de 6,0, os anos finais e o ensino médio ainda apresentam desafios, com notas de

5,0 e 4,3, respectivamente . Esses numeros refletem a necessidade de abordagens



inovadoras que integrem cultura e educagdo para melhorar o desempenho e o

engajamento dos estudantes.Wikipédia, a enciclopédia livre

Diante desse cendario, o projeto "Cultura que Educa e Transforma" propde-se a utilizar
a cultura como ferramenta de inclusdo social e desenvolvimento educacional,
promovendo atividades que valorizem a identidade local e fomentem o protagonismo de
criancas, adolescentes e jovens em comunidades com acesso limitado a bens culturais e
educacionais no contraturno escolar. Ao oferecer atividades culturais e educativas, o
projeto visa reduzir as desigualdades existentes e fomentar o desenvolvimento integral
dos participantes.

V - OBJETIVOS:
a) GERAL - Promover a transformagéo social e educacional de comunidades por meio
de atividades culturais integradas com a educacéo cidada.
b)
¢) ESPECIFICOS

Objetivo Especifico | Acdes (descrever as acdes | Resultados Esperados
necessarias para alcancar o

objetivo)
1 - Estimular o Oficinas de contagdo de Formac&o de uma rede de jovens
interesse pela historias, leitura e produgdo |multiplicadores culturais.
cultura, histériae  textual com temas culturais.
arte local.
2 - Desenvolver Roda de saberes com Fortalecimento da autoestima,
habilidades mestres da cultura local e identidade e pertencimento dos
socioemocionais e ftradicdes populares. participantes.
cognitivas através
de atividades
culturais.
3 -Fortalecer o Atividades interdisciplinares [Maior engajamento escolar e
vinculo comunitario |entre cultura, histéria e comunitario.

€ a valorizacdo da [cidadania.
diversidade cultural.

4 - Incentivar a O Teatro, danga, masica, |Ampliagdo do repertério cultural e
participacdo ativa delartes visuais. criativo.

criangas,

adolescentes e O Grupos de produgéo

jovens como artistica e apresentacgtes

agentes comunitarias.

transformadores.

O Criacdo de mostras
culturais e feiras de talentos.




VI - PERFIL DA POPULACAO ATENDIDA PELO PROJETO

O projeto "Cultura que Educa e Transforma" serd desenvolvido na regido de
Curitibanos, no bairro Sdo Francisco, com foco em bairros periféricos como: S3o Luiz,
Bom Jesus, S&o José e outros. A area atendida pelo projeto apresenta altos indices de
vulnerabilidade social, com caréncia de equipamentos culturais publicos, baixos
indicadores educacionais e poucas oportunidades de formaczo artistica e cidads para

criancas, adolescentes e jovens.

O projeto atendera diretamente cerca de 120 pessoas ao longo de 5 meses, sendo:

Faixa etaria predominante: de 5 a 21 anos, com acdes complementares voltadas

também para familiares e comunidade em geral.

Perfil socioeconémico: Predominantemente familias de baixa renda, com acesso

limitado a bens culturais e redes de protegéo social.

Outros aspectos: Parte significativa do publico € composto por criancas, adolescentes
e jovens com alto potencial criativo, mas com acesso restrito & valorizaggo cultural e

educacional de seus saberes e identidades.

Metas

- Atender diretamente 120 criancas, adolescentes e jovens em oficinas, rodas

e alividades educativas.

- Impactar mais de 300 pessoas indiretamente, por meio de eventos abertos,
Mostras Culturais e agdes comunitarias.

- Formar ao menos 20 jovens como multiplicadores culturais, capazes de atuar

como liderangas e protagonistas em suas comunidades.

VII - METODOLOGIA
Pedagogia participativa e afetiva.

Aprendizagem baseada em projetos (ABP).



Integrac&o entre arte-educagio e educacdo formal/informal.
Parcerias com escolas, coletivos culturais e liderancas comunitarias.

As acbes do projeto ocorrerdo no espago multiuso da OSC e, em espacos
comunitarios acessiveis, como:

- Escolas parceiras

- Centros comunitarios

- Espacos culturais locais

- Pragas e outros espacos publicos para eventos abertos

- Instituicdes de Ensino Superior

Sempre que possivel, o projeto utilizara espagos ja existentes na comunidade,
fortalecendo vinculos locais e reduzindo custos estruturais. O projeto serd organizado
em médulos tematicos, com encontros semanais, divididos em quatro eixos
principais:
Eixo 1 — Educagao Cultural e Cidadania
Objetivo: Relacionar cultura, histéria e educagio critica.
Oficinas de leitura e contag&o de histérias com tematicas culturais
Alividades de escrita criativa sobre identidade, territdrio e memoria
Roda de conversa com mestres da cultura local e educadores
Eixo 2 — Expressées Artisticas
Objetivo: Estimular a criatividade e o autoconhecimento através da arte.
Oficinas de teatro, misica, canto, danga e artes visuais.
Laboratérios criativos para criagdo de esquetes, pinturas, composicodes etfc.
Mostra Cultural ao final de cada ciclo, aberta & comunidade.
Eixo 3 — Identidade, Diversidade e Pertencimento
Objetivo: Fortalecer o reconhecimento da diversidade e da histéria local.
Mapeamento afetivo do territério (com desenhos, relatos, fotos);

Criaggo de painéis colaborativos ou murais sobre a cultura local;
Entrevistas com moradores antigos e producao de “Memérias da Comunidade”.



Eixo 4 - Protagonismo Juvenil
Objetivo: Incentivar a autonomia e a lideranga de jovens como agentes de mudanca.
Formac&o de Grupos de Jovens Multiplicadores Culturais
Desenvolvimento de projetos autorais (com apoio de mentores)

Realizac&o de foruns juvenis e rodas de escuta

VIII - CONOGRAMA DE ACOES

Acles
Meés 1 Mgés 2 Més 3 Més 4 Més 5

- Reuniao de
planejamento com a
equipe

- Diagnéstico X X X X X
participativo com a
comunidade

- Mapeamento de
espacos e parceiros
locais

- Divulgacao do projeto
e inscricbes

Inicio das oficinas dos
Eixos1e?2

- Roda de conversa
com mestres da cultura
local X X X X X
- Oficinas de teatro,
aries visuais, musica,
canto e danca

- Produc@o do mural
colaborativo “Nossa
Cultura”

Continuidade das
oficinas culturais
Aprofundamento de
temas sobre identidade
e diversidade X X X X X
- Visitas a espacos
culturais locais

~ Inicio de projetos
autorais com os jovens

Producdo dos projetos
culturais pelos
participantes

- Ensaios para
apresentacdes X X X X X
- Criac&o de materiais
para a Mostra Cultural
- Encontros de




multiplicadores

formacdo com jovens

- Apresentacéo dos

Realizacdo da Mostra
Cultural Comunitaria

projetos autorais X X X X
- Roda de avaliacdo e
depoimentos dos
participantes
- Registro audiovisual
das atividades
IX - EQUIPE TECNICA DO PROJETO
Natureza do
Fungiio no projeto Formacio vinculo (CLT, | Nimero de horas
' profissional contrato, semanais trabalhadas

voluntariado)

Coordenador Pedagogia;Mestre em| Voluntariado 30h
Pedagégico Educacao

Professor de Arte e [Pedagogia;Arte e Voluntariado 20h
Cultura Historia

Professor de Formacao Musical e | Voluntariado 10h
Musica Canto

Facilitadores Formacédo Teatral e Voluntariado 10h
Culturais Artistica

Apoio administrativo[Estagiarios e agentes | Voluntariado 10h
e logistico culturais

X - INSTALACOES E CONDIGOES MATERIAIS - Para a realizacio do projeto "Cultura
que Educa e Transforma”, serdo utilizadas as instalages da OSC Herdeiros do
Futuro, espacos escolares e comunitdrios acessiveis e adequados as atividades
propostas, em parceria com instituicbes locais. Além disso, parte dos materiais

necessarios ja esta disponivel na propria organizacdo, e oufra parte sera adquirida

conforme as necessidades de cada eixo de atuacao.




XI - AVALIACAO DE RESULTADOS

Objetivos

Indicadores
quantitativo/qualitati
vo de resultados:

Meios de verificacdo

1-Promover o acesso a
cultura por meio de
oficinas artisticas e
educativas

Numero de oficinas
realizadas

Numero de participantes
por atividade

Frequéncia dos
participantes

Grau de interesse e
engajamento nas oficinas

Diversidade de
expressdes e criacdes
culturais geradas

Lista de presenca;
Relatérios mensais da equipe;

Registros fotograficos e
audiovisuais das atividades;

Depoimentos dos participantes.

2- Desenvolver o
protagonismo juvenil e
a valorizacéo das
identidades locais.

NUmero de jovens
envolvidos como
multiplicadores culturais

NUmero de projetos
autorais desenvolvidos

Percepcéao de autoestima
e pertencimento relatada
pelos jovens

Grau de autonomia e
iniciativa observada nas
atividades

Relatorios reflexivos da equipe
pedagogica;

Autoavaliacdes dos jovens;

Registros em video, audio e
producotes artisticas.

3- Envolvera
comunidade na
valorizacd@o da cultura e
no fortalecimento do
tecido social.

Numero de pessoas
presentes em eventos
abertos

Numero de familias
engajadas nas acoes

Percepcdo da comunidade
sobre o impacto do projeto

Participacao ativa em

Lista de presen¢a em evenios;

Questionarios de avaliagdo com a
comunidade;

Registros em redes sociais e
midias locais.




rodas de conversa e
celebragdes culturais

4- Produzir e divulgar
contetidos culturais
produzidos pelos
participantes.

Quantidade de materiais
produzidos (murais,
videos, musicas, etc.)

NUmero de publicacbes e
visualizacdes em redes
sociais

Qualidade das producdes
em relagio a expressao
cultural e identidade local

Criatividade e
originalidade nas

producdes

Portfélio fisico e digital das
producdes;

Canal de comunicagao do projeto
( Instagram, Facebook, grupos de
whatsapp, etc.)

Feedback do publico e dos
préprios autores.

Xll - ORCAMENTO DO PROJETO

Total do projeto: R$ 66.000,00

Contrapartida da entidade: R$ 33.000,00

Valor do Recurso da Parceria: R$ 33.000,00

ltens Descrigéo Valor unitario Valor total
ALIMENTACAO KITS LANCHES —1.200| R$ 15,00 R$ 18.000,00
TRANPORTE 05 VIAGENS R$ 1.000,00 R$ 5.000,00
INTERCAMBIO
) CULTURAL
MATERIAIS PEDAGOGICOS [KITS DE MATERIAIS R$ 50,00 R$ 6.000,00
PEDAGOGICOS - 120
UNIFORMES CAMISETAS - 100 R$ 30.00 R$ 3.000,00
MATERIAIS DE DIVULGACAO [BANNERS-5 R$ 200,00 R$ 1.000,00
TOTAL do Recurso da R$ 33.000,00
Parceria




MATERIAIS PEDAGOGICOS [KITS DE MATERIAIS R$ 50,00 R$ 6.000,00
PEDAGOGICOS - 120

UNIFORMES CAMISETAS - 100 R$ 30.00 R$ 3.000,00
MATERIAIS DE DIVULGACAQ [BANNERS -5 R$ 200,00 RS 1.000,00
TOTAL do Recurso da R$ 33.000,00
Parceria

XIII - CONOGRAMA De DESEMBOLSO
MES 01 MES 02 MES 03 MES 04 MES 05
R$10.000,00 |R$ 8.000,00 [R$8.000,00 R$3.500,00 R$3.500,00

Curitibanos/SC, 21 de Abril de 2025.

Giovana ida Kruker

CPF: 026.250.269-01




